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Teilnahme am Biber der Informatik

1. Anmeldung

e Gehe aufden Link ,Anmelden®.

e Gib Benutzernamen und Passwort ein, die du von deiner Lehrkraft bekommen hast.

o Eventuell personliche Daten eingeben.

Anmeiden
Registrieran

Willkommen

ommen

‘matik im letzten Jahr, sind wir stolz auch hewer
- und zwar vom 9. bis 13, November 20091

h. Hier werden ewch die wichtigsten Punkte zum

Wi ori crilart.
Zusatsdich habt ihr asch die Maglichkeit an =inem P b tesil, h Dieser wird
nicht gewertet und dient nur dazu, euch mit der Benutzersberflache vertraut zu machen.

Viel Erfolg und Spak,
wiinschit euch der Biber-der-Informatik!

Liebe Lehrerinnen und Lehrer,
Die Registrierung isl offen.

Bitte besuchen Sie auch unsere affizielle H wesr Eiber.ocg.at fir weitere
Informationen.

2. Auswahl der Altersstufe

e Klicke auf ,Wettbewerbe“ um die Ubersicht aller Wettbewerbe zu sehen.

Abmelden

Willkommmen Wetthewerbe

Willkommen

Biber der Informatik

Mach dem groBen Erfolg des Bibers der Informatik im letzten Jahr, sind wir 5| Mt Klick auf den Link
den Biber der Infarmalik anbieten 2u kdnnen - und zwar vam 9. bBis 13, Nowve 1

Wettbewerbe* g'e_ﬂmgsl
Liebe Schillerinnen und Schiiler, du zu den verschiedenen
bitte lesteuch fnl_qende kurze Anleitung durch. Hier werden euch die wichti mmﬁn :

Wetthewerb erklart,
Zusatdich habt ihr auch die Maghchkeit an einem Prabewetthewarb teilzins
nicht gewertet und dient nur dazu, euch mit der Benutzeroberflache vertrauf Z0 machen.

viel Erfolg und SpaB,
wilnscht euch der Biber-der-informatik!

Liebe Lehrerinnen und Lehrer,
[¥ie Registrierung isl offen.

Bitte besuchen Sie auch unsere offizielle Homepage unter www biber pog ot filr weitere

Infnrrmalinnen

¢ Wahle den Wettbewerb, der fiir deine Klassenstufe passend ist.

A Achtung: Diese Auswahl kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.
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Der Informatikwettbewerb fiir alle

Willkommen  Wettbewerbe

2 Wettbewerbe

Probewettbewerb - offen!

Wihle die richtige Altersgruppe!
Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgingig machen!

Statistiken

« a) Little beaver: 3 +4 Schulstufe (Volksschule)

« b) Benjamin: 5.+6.Schulstufe (Unterstufe)

« ) Meteor: 7.+8.Schulstufe (Unterstufe)

« d) Junior: 9. +10.Schulstufe {Oberstufe)

« g) Senior: 11.-13.Schulstufe (Oberstufe)

Informatik-Biber - offen!

Wihle die richtige Altersgruppe!
Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgingig machen!

« Stufen 3 und 4
« Stufen 5 und 6
« Stufen 7 und &
« Stufen 9 und 10

Abmelden
» Stufen 11 bis 13

3. Einzel- oder Teammodus

Einzelmodus
e Wenn du alleine teilnehmen willst, lasse das Feld ,,Team-Partner(in) anmelden“ leer.
o Klicke auf Start, um zu beginnen.

Teammodus
e Wenn du zu zweit teilnehmen willst:

1. Trage Benutzername und Passwort deines Team-Partners/deiner Team-Partnerin
ein.

2. Klicke aufins Team!.

3. Danach Starten.
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Wettbewerb Starten

Probewettbewerb - Junior: 9. bis 10. Schulstufe
Du bist dabe| elinen Wetthewerb zu starten.

Team -
Wenn jemand mit dir ein Zweierteam bilden will, Bitte nur ausfiillen, wenn du
muss sie oder er sich hier dafur anmelden den Wetthewerh zu zweit

Achtung: Danach kann sie oder er nicht noch einmal teilnehmen,
weder einzeln oder in einem anderen Team

durchfithren méchtest.

_-"'-—-Ff

Wenn du schon eine(n) Partner(in) hast, wird sie oder er hier angezeigt é:__._-—""-)
Team-Partner(in) anmelden:
Benulzernams
Passwort |
! ins Team| |
Sobald du auf "start” klickst, beginnt die Zeit zu laufen!

Startet den Wetthewerb

St — ="}

. Bearbeitung der Aufgaben

Aufgabentitel erscheinen am linken Rand. Dort kannst du einzelne Aufgaben auswahlen
oder mit Zuriick/Weiter navigieren.

Multiple-Choice-Aufgaben: Eine von vier Antworten ist richtig. Auswahl per Klick.
Offene Aufgaben: Losung von Hand eingeben.

Symbole zur Orientierung:
o 4 Blaues Dreieck » Aufgabe gerade bearbeiten
o  Hakchen > Aufgabe bearbeitet

o M Fahnchen - Aufgabe markieren, um spater darauf zurlickzukommen

Antworten andern: Uber ,Antwort zuriicknehmen“ kannst du Antworten l6schen und
neue auswahlen.

Unbeantwortete Aufgaben werden nicht bewertet.

Antworten andern: Uber ,,Antwort zuriicknehmen* kannst du Antworten léschen oder
andern.

Zeitkontrolle: Oben rechts siehst du eine Uhr mit der verbleibenden Zeit.

Beenden des Wettbewerbs: Ganz unten links auf ,,Teilnahme beenden* klicken

(Sicherheitsabfrage folgt). A Achtung: Nach Beendigung kannst du den Wettbewerb
nicht mehr bearbeiten.
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m [Verbleibende Zeit 09:54

Bibers Gehein| Bearbeitete Aufgabe, kann = : ‘ .
sicheres Pass| zur Nachbearbeitung Die Uhr zeigt dir an, wie viel ‘

V Link jederzeit aufgerufen werden Zeit du noch hast.

Biber und Bisons ) Fahnchen-Button zum Merken |
Goldmunzen - Gemerkte Aufgabe el Aufgabe
Blumen = :
Vetter
P Falschgeld

r Aufgabe, die noch nicht
Dino-Qrdnung i
i bearbeitet wurde. s
Teilnahme beenden

| Aktuelle Aufgabe |

Beenden der Teilnahme

5. Punktevergabe
o Jede Altersgruppe hat 18 Aufgaben (je 6 leicht, mittel, schwer).
e Punkte:
o Richtige Antwort > Punkte gutgeschrieben

o Falsche Antwort » Punkte abgezogen

o Keine Antwort » Punktestand unverandert

Schwierigkeitsstufe Punktezahl richtig Punktezahl falsch Punktezahl keine
Antwort
leicht +6 -2 0
mittel +9 -3 0
schwer +12 -4 0

¢ Wenn du unsicher bist, wahle ,,Nicht beantworten*, statt zu raten.
6. Ergebnisse

e Dein Ergebnis erscheint am Ende der Woche unter ,,Score*.

e Schulinterne und osterreichweite Platzierung teilt deine Lehrkraft mit.

& Viel SpaB beim Biber der Informatik!



