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Sehr geehrte Lehrer*innen,
bitte beachten Sie folgende Hinweise zum Biber-der-Informatik Wettbewerb:

1. Wettbewerbszeitraum:

e Der Wettbewerb kann wahrend der gesamten Wettbewerbszeit durchgefiihrt werden:
09. bis 20. November 2026

2. Wettbewerbsserver:

e Adresse: http://wettbewerb.biber.ocg.at/

e Kontakt: biber@ocg.at

3. Login-Daten:

e Die Login-Daten diirfen den Schiiler*innen erst unmittelbar vor dem Wettbewerb
bekannt gegeben werden.

4. Probewettbewerb:
e Dient dazu, dass die Schiler*innen das System kennenlernen.
e Dauer: 10 Minuten
¢ Nicht verpflichtend

¢ Kann mit oder ohne Anmeldung durchgefiihrt werden.

e Wirdder Probewettbewerb als angemeldeter Benutzerin durchgefiihrt, muss der
eigentliche Biber-Wettbewerb unmittelbar danach gestartet werden.

5. Zielgruppen des Biber-Wettbewerbs:
e 3. und 4. Schulstufe (Volksschule)
e 5.und 6. Schulstufe (Sekundarstufe I)
e 7.und 8. Schulstufe (Sekundarstufe 1)

e 9.und 10. Schulstufe (Sekundarstufe Il)

e 10.-13. Schulstufe (Sekundarstufe )

Hinweis: Bitte achten Sie darauf, dass die Schiiler*innen die richtige Altersstufe auswahlen.


http://wettbewerb.biber.ocg.at/
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Willkommen  Wettbewerbe

Wettbewerbe

Probewettbewerb - offen!

Wihle die richtige Altersgruppe!
Deine Wahl kannst du nicht mehr riickgangig machen!

Punkte

Statistiken

+ a) Little beaver: 3.+4 Schulstufe (Volksschule)

+ b) Benjamin: 5.46.Schulstufe (Unterstufe)

+ ) Meteor: 7.+8.Schulstufe (Unterstufe)

+ d) Junior: 9.+10.5chulstufe (Oberstufe)

+ g) Senior: 11.-13.Schulstufe (Oberstufe)

Informatik-Biber - offen!

Wihle die richtige Altersgruppe!
Deine Wahl kannst du nicht mehr rﬂckg'angig machen!

» Stufen 3 und 4
» Stufen 5 und 6
« Stufen 7 und 8
« Stufen 9 und 10

Abmelden
« Stufen 11 bis 13

6. Einzelmodus / Teammodus:

¢ Wettbewerb kann einzeln oder zu zweit durchgefiihrt werden (z. B. bei begrenzten
Computerarbeitsplatzen).

Teammodus Ablauf:
1. Ein Teammitglied meldet sich auf dem Wettbewerbsserver an.
2. Wettbewerb und Schulstufe auswahlen.
3. Team-Partner*in angeben (Benutzername und Passwort).
4, Auf,ins Team!“klicken.
5. Wettbewerb durch Klick auf ,Start” beginnen.
Einzelmodus Ablauf:
e Punkt, Team-Partner*in anmelden” entfallt.

e Wettbewerb direkt durch Klick auf ,Start” beginnen.



Wettbewerb Starten
Probewettbewerb - Junior: 9. bis 10. Schulstufe
D bist dabed einen Wettbewerb zu starten

Team

Weenn jemand mit dir ein Zweierteam bilgen wil
MUES Sle oder er sich hier dafiir anmeigen

-‘!'.E|'I|LII'|Q Danach kann sie oder er nichl noch einmal teiinehmen
weder Eingein o8er in anem andenen Team

W'enn du schon ene(n) Farmen{m) hast, wird ske oder er hear angeoeigi.

Team-Partneriin) anmelden:
Benutzermmame

Passwort |

ms Teamd

Sobald du aul "start” Kickst, beginnt die Zedl zu laufen!

Stan

7. Vorgehensweise fiir Schiiler*innen:

1. Anmeldung auf der Hauptseite mit dem Biber-Zugang.
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o BeiSkeleton-Benutzer*innen: persénliche Daten vervollstiandigen.

2. Menipunkt ,,Wettbewerbe“” auswahlen.

3. Gewiinschten Wettbewerb und Schulstufe wahlen.

4. Einzel- oder Teammodus auswahlen.

5. Nach Beantwortung der Fragen auf ,,Wettbewerb beenden“ klicken.

8. Ergebnisse:

e Ergebnisse und richtige Antworten werden voraussichtlich eine Woche nach dem

Wettbewerb bekanntgegeben.

Viel Spaf$ und Erfolg wiinscht lhnen
das Biber Team
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