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Biber der Informatik — Richtlinien zur Durchfiihrung

Ablauf zur Teilnahme

1. Webseite o6ffnen: wettbewerb.biber.ocg.at

2. Links oben auf ,,Anmelden* klicken
3. Zugangsdaten eingeben
4. Rechts oben auf ,,Wettbewerbe* klicken

5. Wettbewerb auswahlen: Biber der Informatik 2026, richtige Schulstufe wahlen (nicht
»Klasse®)

6. Falls zu zweit: Partner mit Benutzername & Passwort eintragen — sonst direkt alleine
starten

7. Auf ,,Start“ klicken

Spielregeln
e Teilnahme allein oder zu zweit
e Dauer: bis zu 40 Minuten (Stufe 3 und 4 30 Minuten, 5 und 6 35 Minuten) ab Start
e Aufgaben kénnen ubersprungen und spater gelost werden
o Zettel & Stift erlaubt, aber nicht notwendig
¢ Immer genau eine Antwort richtig
e Kein Schummeln @&

e Durchfihrung normalerweise in der Schule, unter Aufsicht

Punktebewertung

Schwierigkeitsstufe Richtige Antwort Falsche Antwort Keine Antwort

leicht +6 -2 0
mittel +9 -3 0
schwer +12 -4 0

-~ Tipp: Bei 4 Antwortméglichkeiten und wenn du eine ausschlieBen kannst, ist Raten
besser als keine Antwort abzugeben.


http://wettbewerb.biber.ocg.at/

