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Teilnahme am Biber der Informatik

1. Anmeldung
Gehe auf die Website https://wettbewerb.biber.ocg.at/ und klicke rechts oben

auf ,Anmelden*

g Biber der Informatik Osterreich

-.. beim Biber der Informatik! @

Liebe Schi

und Lehrervinnen,
ahrlichen Biber der Informatik Der Biber feic inen 20. Geburtstag!

2026 findet im Zeitraum vom 9. bis 20. . Schaleri rreich
3.-4. bis 11.-13. Schulstufe) im Rahmen ihres Unterrichts teil. Dabei ist
Denken und Kreativitat gefragt.
gibt es jetat schon den P rb und zum Uben die letaten Jahre.

So funktioniert es:
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Beim Biber i jewertet. o den
. Es werden oder sensiblen Da

Viel Spaf und Erfolg beim Ratsellosen!
Das Biber-Team

Melde dich mit deinem Benutzernamen und Passwort an. Diese Informationen
erhaltst du von deiner Lehrperson.
Danach klicke auf ,,Anmelden“

Biber der Informatik Osterreich

> Anmelder Userame | |

Passwort [ ]

Falls Sie Schulkoordinator/in sind und Ihr Passwort vergessen haben klicken sie bitte hier

IBER O
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Falls die Lehrperson die Daten noch nicht eigegeben hat, gib deinen Namen und
deine Klasse ein und klicke auf Speichern

g Biber der Informatik Osterreich
Willkommen Wetthewerbe
Benutzerdaten

nkte Zur Teilnahme bitte folgendes Formular ausfillen. Nach dem Speichemn bitte rechts oben auf Wettbewerbe kicken,

Vomame | ]
|

|
Klassenbezeichnung i |

Nachname

Benutzrerdaten speic

Danach klicke links oben auf ,Wettbewerbe“ und wahle deine Schulstufe aus.
Achtung! Diese Auswahl kann nicht mehr Riickgangig gemacht werden!
Falls du nicht weiB3t, in welcher Schulstufe du bist, frage deine Lehrperson.

%' Biber der Informatik Osterreich
Willkommen Wettbewerbe

Wettbewerbe

Biber der Informatik 2025 - offen!
Wahle die richtige Altersgruppe!

2. Wettbewerb starten
Du kannst entweder allein oder als zweie Teams am Wettbewerb teilnehmen.
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o Anmeldung fur Einzelwettbewerb:
Sobald du bereit bist, klicke auf ,,Start“ und der Wettbewerb startet und
die Zeit beginnt zu laufen.
Achtung! Du kannst das Starten nicht riickgdangig machen. Sobald du
auf ,,Start“ klickst, beginnt dein Versuch!

g Biber der Informatik Osterreich
Willkommen Wettbewerbe
Wettbewerb Starten

Bunkte Biber der Informatik 2025 - Stufe 5 und 6
Du bist dabei einen Wettbewerb zu starten.

Team

Wenn jemand mit dir ein Zweierteam bilden will,
muss sie oder er sich hier dafiir anmelden.

Achtung: Danach kann sie oder er nicht noch einmal teilnehmen,
weder einzeln oder in einem anderen Team.

Wenn du schon eine(n) Partner(in) hast, wird sie oder er hier angezeigt.

Team-Partner(in) anmelden:
Benutzername ( |

Passwort [ J

Sobald du auf "start" klickst, beginnt die Zeit zu laufen!

o Teilnahme im Team
Falls Ihr den Wettbewerb zu zweit durchfuhren wollt, muss sich die zweite
Person auch mit ihrem Benutzernamen und Passwort anmelden. Sobald
das erledigtist, kann der Wettbewerb durch Klicken auf ,Start”“ gestartet
werden.

g Biber der Informatik Osterreich
Willkommen Wettbewerbe
Wettbewerb Starten

Punkte Biber der Informatik 2025 - Stufe 5 und 6
Du bist dabei einen Wettbewerb zu starten.

Team

Wenn jemand mit dir ein Zweierteam bilden will,
muss sie oder er sich hier dafiir anmelden.

Achtung: Danach kann sie oder er nicht noch einmal teilnehmen,
weder einzeln oder in einem anderen Team.

Wenn du schon eine(n) Partner(in) hast, wird sie oder er hier angezeigt.

Team-Partner(in) anmelden:
Benutzername (

i (

Sobald du auf "start" klickst, beginnt die Zeit zu laufen!

IBER O
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3. Wahrend des Wettbewerbs
Sobald der Wettbewerb gestartet wird, erscheint die erste Frage und die Zeit
beginnt zu laufen. Die Verbleibende Zeit wird links oben angezeigt. Ist sie bei 0
wird der Wettbewerb automatisch beendet.

L4

Biber der Informatik Osterreich

Willkkommen Wettbewerbe
Biber der Informatik 2025

Biber der Informatik
2025 (Stufe 5 und 6)

Nach Hause

Baue mit Baukstzen
Flugzeuge

Hivobu

» Holz fiir den Dan
Verriickte Lampe
Gemise-Omelett
Zahlenmaschine

Biberholz
Momos Spiel
Bebrasien
Lefty 2

¥ Ein Tag im Nebel

¥ Stammbaum

¥ Schwarz - Weiss

¥ Kurierdienst

¥ Verriickte Sandbank

¥ Wertvoller Baumstamm

Wettbewerb beenden

Auf der linken Seite sieht man die Liste aller Fragen. Bereits beantwortete Fragen
werden mit einer Blume gekennzeichnet. Du kannst beliebig zwischen den Fragen

@D 1oz fir den Darm

Far ihren nachsten Dammbau missen die Biber einige Baume fallen.

6 Baume kommen in Frage. Die Biber wissen, wieviele Meter Holz jeder Baum hat.

Sie wollen insgesamt méglichst viele Meter Holz haben. Den ersten Baum kénnen Sie frei wahlen.
Immer wenn sie danach einen nachsten Baum fallen wollen, miissen sie 2 Regeln befolgen:

« Regel 1: Der nachste Baum muss weiter rechts stehen als der vorherige.
« Regel 2: Der nachste Baum muss kleiner sein, also weniger Meter Holz haben als der vorherige.

Wenn sie beispielsweise den 6m-Baum fillen, durfen sie danach nur noch den Sm-Baum féllen. Dann haben sie am Ende
insgesamt 11 Meter Holz.

Welche Biume kénnen die Biber nach ihren Regeln fillen, damit sie am Ende méglichst viele Meter Holz haben?

9m 10m

5m

Klicke auf einen Baum, um ihn aus- und wieder abzuwéhlen.
Der Zahler unten rechts zeigt an, wie viele Meter Holz die Biber mit den ausgewdhlten Bdumen haben.
Wenn du fertig bist, klicke «Antwort speichern.

wechseln und aufgaben uberspringen. Du kannst deine Antworten jederzeit

andern.

Biber der Informatik Osterreich

Willkommen Wetthewerbe
Biber der Informatik 2025

Siapimt: GBS sebrasien

-]

Vor der Kiste von Bebrasien liegen sieben Inseln. Zwischen den Inseln kann man mit Fa'hrer\...*.;}. fahren, aber nurin
Richtung der Peile.

Wetthewerb beenden

Ein Forschungsteam méchte die Tierwelt auf allen sieben Inseln erkunden,
Ein einzelner Ausflug des Teams zu den Inseln lauft so ab:
Das Team ... .

1. .. flegt mit einem Hubschrauber % zu irgendeiner Insel,

2. benutzt die Fahren, um weitere Inseln zu besuchen, und

3. kehrt zum Schluss zur Insel mit dem | uriick, um zurd

Das Team stellt fest: Ein einziger Ausfiug reicht nicht, um alle inseln zu besuchen.

Wieviele Ausfliige muss das Team dazu mindestens machen?

Nicht beantworten

IBER O
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In der Mitte befindet sich die Frage. Lese dir die Angabe genau durch und
uberlege dir deine Antwort. Du darfst Stift und Papier als Unterstutzung
verwenden. Sobald du mit deiner Antwort zufrieden bist, klicke links unten auf
»Antwort speichern®

g Biber der Informatik Osterreich
Willkkommen Wettbewerbe
Biber der Informatik 2025

Biber der Informatik —
2025 (Stufe 5 und 6) - Nach Hause _-

® Nach Hause

Bouie it Boukiotoen Ein Hase & und ein Igel '5* wollen nach Hause.

= e s A R
Jeder hat ein eigenes Haus: und X

Holz far den Damm & 5 o . .
Hase und Igel laufen auf den Wegen, und zwar geradeaus. Nur wenn sie zu einer Kreuzung mit Pfeil kommen, folgen sie der

Verriickte L. 5 .
- Richtung des Pfeils.

@ Gemase-Omelett

Zahlenmaschine An einigen Kreuzungen liegen schon Pfeile.

. Entlang der Pfeile findet der Igel nach Hause, der Hase aber nicht. Zum Gliick sind noch 3 Pfeile Gbrig.
iberholz
Momos Spiel Lege die 3 iibrigen Pfeile auf Kreuzungen, so dass Hase und Igel beide nach Hause finden.

Bebrasien

Lefty2

¥ Ein Tag im Nebel

¥ Stammbaum

¥ Schwarz - Weiss

¥ Kurierdienst

* Verriickte Sandbank

# Wertvoller Baumstamm

Wettbewerb beenden

ey

:
Ziehe alle 3 Pfeile zu den richtigen Mache einen Doppelklick auf einen Pfeil, um ihn zuriick zu legen.
Wenn du fertig bist, klicke «Antwort speichern».

Antwort speichern || Nicht beantworten

Sobald du mit dem Wettbewerb fertig bist und alle Antworten noch einmal
kontrolliert hast, kannst du den ,Wettbewerb beenden“ und danach oben auf
»Beenden und Ergebnisse anzeigen*

g Biber der Informatik Osterreich

Biber der Informatik . S
2025 (Stufe 5 und 6) -- Bebrasien __i

Biber der Informatik 2025

Vor der Kiste von Bebrasien liegen sieben Inseln. Zwischen den Inseln kann man mit Fahren. ....*._,‘.}, fahren, aber nur in
Richtung der Pfeile.

-

Ein Gehte die Tierwelt auf i Inseln erkunden,
Ein einzelner Ausflug des Teams zu den Inseln l3uft so ab:
Das Team

1. .. fliegt mit einem Hubschrauber - zu irgendeiner Insel,
2. benutzt die Fahren, um weftere Inseln zu besuchen, und

3. kehrt zum Schluss zur Insel mit dem Hubschrauber zuriick, um zuriickzufliegen.

Das Team stellt fast: Ein einziger Ausflug reicht nicht, um alle Inseln zu besuchen.

das Team dazu mi

Wieviele i
m

Nicht beantworten
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g Biber der Informatik Osterreich
Willkommen ~Wettbewerbe
Biber der Informatik 2025

Biber der Informatik
025 (Stufe 5 und 6)

2

Wettbewerbsmodus

4. Punktebewertung
Der Wettbewerb besteht aus einfachen, mittleren und schweren Aufgaben, die
jeweils unterschiedlich viele Plus und Minuspunkte bringen. In der Volksschule
gibt es keine Minuspunkte flr falsch beantwortete Fagen, fur alle andern
Altersklassen gelten folgende Regeln:

Schwierigkeitsstufe Richtig Falsch Keine Antwort
Leicht +6 -2 0
Mittel +9 -3 0

Schwer +12 -4 0
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5. Ergebnisse
Die Ergebnisse sind eine Woche nach dem Ende des Wettbewerbs auf der
Website verfugbar. Melde dich dazu an und klicke links oben auf ,,Punkte*
Schulinterne und 6sterreichweite Platzierung teilt deine Lehrperson dir mit.

g Biber der Informatik Osterreich
- Wettbewerbe

P Punkt Biber der Informatik 2025
Stufe 5und 6
1 Question \ &ﬁ}
Flugzeuge 0
Hivobu [ 0
Baue mit Baukl6tzen [ 0
| Nach Hause T
| Zahlenmaschine 0
0

Holz fir den Damm

Gemise-Omelett
| Verriickte Lampe
[ Momos Spiel
Biberholz
Lefty 2
Bebrasien
Kurierdienst
| Verriickte Sandbank
Schwarz- weiss

'o'o‘o'o'o"o'o oo o

Ein Tag im Nebel

| Wertvoller Baumstamm | 0

| Stammbaum 0
| Bonus |36
\ Total 136



